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範疇 活動簡介 目標 舉行日期 
受惠學生 

（級別） 
評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
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第 1 項  舉辦／參加全方位學習活動 

                  在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能（例如：實地考察、藝術賞析、參觀企業、主題學習日） 

STEM 
CPS 模型車設計及競技比賽 

(主辦機構：香港生產力促進局) 

學生自行設計及組裝模型車

參與競技比賽，從中掌握基礎

模型車力學、3D 打印設計、

傳感器技術、物聯網應用、數

據分析等知識和技能。 

2020 年 12

月至 2021

年 5 月 

中三 
學生投入比賽，50

隊中獲第 15 名 

2,480 

[1,200-報名費

(工作坊，模型

車及材料)； 

1,280-租場比

賽練習費

(25/04/2021，

09/05/2021)] 

E1      

 

             
 

             
 

             
 



範疇 活動簡介 目標 舉行日期 
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    第 1.1 項總開支 2,480       
 

1.2 
按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度（例如：多元智能活動、體藝文化活動、領袖訓練、服務

學習、學會活動、校隊訓練、制服團隊活動、軍事體驗營） 

 

多元智能 

活動 中五中六聖誕歡樂頌 

魔術影片教學 

 

帶出聖誕訊息，輕鬆喜樂地引

發同學思考自己夢想、目標，

鼓勵他們不怕 挫折，捉緊機

會，勇於嘗試！ 

在聖誕假前，讓同學學懂一些

小玩意，好讓他們能與親人分

享，藉此與親友歡度快樂聖

誕。 

21/12/2020 

21/12/2020 

S5 – S6 

S3 – S4 

觀察所得，同學表現

投入，效果理想 

觀察所得，同學表現

投入，效果理想 

1,000 

2,000 

E5 

E5 
 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

多元智能 

活動 
《潛能發展 - 信自己》網上講座 

鼓勵初中同學，不斷努力，嘗

試，定能創造美好的將來。 
27/1/2021 S2 

觀察所得，同學表現

投入，效果理想 
800 E5      

 

多元智能 

活動 

學習及表演「福傳魔術」影片(20 分鐘)  

 

把福音訊息融入魔術之中，讓

同學更容易吸收正面人生道

理，同學都很投入。 

 

23/3/2021 S2 

福傳魔術師選取的

道具對同學來說，易

學易玩，頗吸引。 

1,500 E5      

 

多元智能 

活動 

中五級「愛與性教育」工作坊 

 

讓同學對拍拖戀愛、色情文

化、婚姻等有進一步認識，為

未來人生路作更好的裝備。 

8/2/2021 

22/2/2021 

1/3/2021 

26/4/2021 

S5 

這題目能吸引同

學，當中也有不少互

動對答，證明同學有

6,400 E1      

 



範疇 活動簡介 目標 舉行日期 
受惠學生 

（級別） 
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深入思考。 

文化 

活動 

英語互動話劇表演餘款(由政府帳支付) 

 

The production was an 

introduction for all Ng Wah 

boys to Creative Arts and it was 

an authentic English learning 

experience.  All the 

participants were motivated and 

energized by the actors on the 

stage through ZOOM 

Conference.  The interactive 

programme created a natural 

English learning environment 

for the whole school. The show 

this year was “Robin Hood” for 

S2 to S4, and “Midsummer 

Night Dream” for S5 and S6. 

Junior 

Classes in 

October 

2020 

 

Senior 

Classes in 

November 

2020 

S2 to S6 

Students 
positive 16,400 E1      

 

多元智能 

活動 

中一網上魔術班 

 

手機攝影教學班(網授) (每班三節，共八

班) 

 
 
領袖訓練課程(中四及中五)  

 

讓同學接觸更多新鮮事物，藉

此提升同學各方面的能力，例

如想像力、創造力、手腦協調

等 

建立團隊溝通，合作等技巧，以

便各幹事能裝備自己，有效地推

行屬會工作。 

14/4/2020 – 

26/5/2020 

S 1 

 

S2 – S3  

 

 

 

S4 – S5 

觀察所得，同學表現

投入，效果理想。 

同學表現投入，能主

動溝通及發揮合作

精神，同學也能匯報

其設計活動時所按

步驟及說出想法。 

34,800 

 

12,000 

 

 

14,200 

E1      
 

多元智能 

活動 
E1      

 

領袖訓練 E5      
 

多元智能 

活動 

霓虹燈工作坊 (按金) 

 

培養學生多元興趣，發展創造

力。 
7/7/2021 S 2-S4 

學生們均用心製作

燈牌，學習創設別具

匠心的發光小佈

2,910 E1      

 



範疇 活動簡介 目標 舉行日期 
受惠學生 

（級別） 
評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上

號，可選擇多於一項） 

 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

 

置！ 

多元智能 

活動 

摺紙和魔術 

 

培養學生多元興趣，發展創造

力。 

增加學長對中一同學的

關顧，培訓高中同學的領

導才能，加強中一同學對

校園生活的歸屬感。 

29/6/2021 S1，S4-S5 

增加學長與中一

同學的溝通機

會，培訓高中同

學的領導才能。

也讓同學掌握摺

紙藝術及魔術竅

門。 

1,000 E5      

 

文化 

活動 
S.1-S.2 English Fun Day 2020-21 

Each form (four classes) will 

spend around 1 hour on ONE 

Saturday morning together with 

the NETs from service provider 

and our English teachers.  

There were 5 different themes 

and games, namely “Be an 

Architect”, “Be an Artist”, 

“Be a Foodie”, “Be a 

Sportsman” and “Be a 

Language Expert”.  The 

games aimed to promote 

teamwork and problem solving 

skills for our students through 

using English. 

S1 – 29th 

June 2021 

 

S2 – 30th 

June 2021 

All S1 and 

S2 Students 

This was a wonderful 

opportunity for all 

the S1 and S2 

participants to 

develop their 

authentic English 

and improve their 

English proficiency. 

8,000 E5      
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多元智能 

活動 

雜耍試後活動 

 

培養學生多元興趣，發展創造

力。 

增加學長對中一同學的關

顧，培訓高中同學的領導才

能，加強中一同學對校園生活

的歸屬感。 

29/6/2021 S1，S4-S5 

增加學長與中一同

學的溝通機會，培訓

高中同學的領導才

能。也讓組員能體驗

花式轉碟的樂趣。 

2,335 E5      

 

多元智能 

活動 

電影欣賞活動門劵費用 

 

讓同學透過欣賞勵意電

影，鼓勵積極奮進精神。 
31/8/2021  

53 

(S1-S5) 

觀察所得，同學整體

表現投入。 
3,060 E1      

 

多元智能 

活動 

AI and VR cospaces workshop@$6000 

 

讓同學接觸到更多新鮮的事

物，藉此提高同學各方面的能

力，例如想像力、創造力、手

腦協調、邏輯思維能力等。讓

同學對 AI 及 VR 編程設計

有初步的了解及接觸。 

7月 2,8,9日 中二及中三 
觀察所得，同學整體

表現投入。 
12,000 E6      

 

多元智能 

活動 

Race for the Line - Rocket Car 
Competition License Fee 

參加總決賽的火藥牌照費 31/7/2021 S2, S3 
三隊參賽隊伍囊括

總決賽冠亞季軍 
1,000 E3      

 

多元智能 

活動 

試後活動-夢想大探索 

 

讓同學對天主教信仰有多點

認識。 

30/6/2021, 

5/7/2021 
S1 – S2 

觀察所得，同學整體

表現投入。 
4,800 E5      

 

領袖訓練 
領袖訓練課程(中三) 

 

激發學生領袖的團隊合作精

神和提升自信心。 

29/6/2021 – 

5/7/2021 
S3 

觀察所得，同學整體

表現投入。 
9,600 E6      

 

服務學習 

伍華一人一義工(2020-2021) (1.2 社會

服務) 

 

學習關懷身邊人，發揚基督博

愛精神。 

3/2021、 

5/2021 
中二及中五 

效果良好，透過

zoom 進行長者探訪 
3,000 E6      
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多元智能 

活動 

霓虹燈工作坊 (餘款) 

 

培養學生多元興趣，發展創造

力。 
7/7/2021 S 2-S4 

學生們均用心製作

燈牌，學習創設別具

匠心的發光小佈

置！ 

2,910 E1      

 

多元智能 

活動 

活動費中一 I can 成長營 1.2-德育及公

民教育 
7-8/1/2021 

 
S 1 

（因疫情限

聚而暫緩執

行） 

7-8/1/2021 

（因疫情限聚而暫

緩執行） 

9,240 E1      

 

             
 

             
 

             
 

    第 1.2 項總開支 148,955  
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1.3 舉辦或參加境外交流活動或比賽，擴闊學生視野 
 

             
 

    第 1.3 項總開支        
 

1.4 其他 
 

             
 

    第 1.4 項總開支        
 

    第 1 項總開支 151,435       
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

範疇 項目 用途 實際開支（$） 

第 2 項 購買推行全方位學習所需的設備、消耗品、學習資源 

電腦科 
2020/21 周三全方位學習課(因疫情影響，改為試後舉行):

初中 VR 課程及高中 AI 課程材料 
S2 (VR) 

S3 (AI) 
8,138 

興趣活動 
魔術道具 4 款 

 
供興趣活動使用 2,025 

校園電視台 
補光燈,電池  x 2  ,雙充電器 ,配件  

 
供校園電視台直播活動使用 956 

校園電視台 卡套吊牌 x 18 ,運費, 場記板 x 3 供校園小記者活動使用 741.64 

校園電視台 Ipad 專用筆 

 
供校園電視台拍攝活動使用 250 

校園電視台 
USB adapter, USB card reader 供校園電視台拍攝活動使用 124 

校園電視台 Digital Camera, Zoom Lens, 穩定器, 收音咪, Vlog Camera 供校園電視台拍攝活動使用 30,780 

藝術  樂譜 x 24  供同學於音樂活動中使用的樂譜 2,223.1 

藝術  WST Clarinet, Copper Nickel plated x 4 供同學於音樂活動中借用的樂器 11,220 

藝術  Singel Horn F Key x 4 供同學於音樂活動中借用的樂器 14,620 

藝術  
Guide to Music Theory PT2, Handbook of Music Theory 
G6-8, Manuscript Book 4, Horn Book, Clarinet Book,長笛小

品集,和聲學,兒童視唱教本 
供同學於音樂活動中使用的學習書 1,201.7 

英文科  School- Based Reading Resource Package 
Promote and cultivate the reading culture in each class, especially 

the junior form 
8,640 

STEM  24-inch Imac , 13-inch MacBook Air x 4 用於需使用較高階電腦的活動，例如虛擬實景(VR)及編程 38,777 



範疇 項目 用途 實際開支（$） 

STEM  Bearing, 碳纖維板加工定制組件,運費 供同學參加火箭車比賽使用 1,143.81 

STEM  Oculus Quest 264Gb x 6 舉辦虛擬實景(VR)活動 20,100 

STEM 
罐裝飲品(實驗用途) 

 
供同學於科學興趣活動上使用 39 

STEM 
粉珠 x 6 @$10, 噴油 x 4 @$34 

 
CPS 模型車設計及競技比賽 (香港生產力促進局) 196 

STEM 
Sandisk 128 GB Ext Pro SDXC U3 

 
供校園電視台拍攝活動使用 257 

STEM 
油彩 x 6 , 噴油 x 4, 油筆 x 6, 稀釋液 x 1 

 
CPS 模型車設計及競技比賽 (香港生產力促進局) 344 

康樂  
Fireball Ball (足球機) 

 
供同學於早會前使用 200 

康樂  籃球 x 6  供同學於早會前、小息時使用 1,950 

康樂  
康樂棋檯連紅木棋子，筒裝乒乓球，乒乓球拍，乒乓球網柱

套裝  
供同學於早會前使用 3,972.8 

  第 2 項總開支 147,899 

  第 1 及第 2 項總開支 299,334 

＊： 輸入下表代號；每項開支可填寫多於一個代號。 

開支用途代號  

E1 活動費用（報名費、入場費、課程費用、營費、場地費用、學習材料、活動物資等）  E6 學生參加獲學校認可的外間機構課程、活動或訓練費用 

E2 交通費  E7 設備、儀器、工具、器材、消耗品 

E3 境外交流／比賽團費（學生）  E8 學習資源（如學習軟件） 

E4 境外交流／比賽團費（隨團教師）  E9 其他（請說明） 

E5 專家／導師／教練費用    

 
 

 

 



受惠學生人數 
 

全校學生人數︰ 674 

受惠學生人數︰ 674 

受惠學生人數佔全校學生人數百分比（%）： 100 

 


